
 

  

  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

   

 

  
 

 

 

 



 

 

 

   
 

 

 
 



 
 

 

 

  
 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

   

 

 

 
 



 

 
 

 

 

 

 

 
 

LOTO 
Cycle 1 (PS) 

 
 
 

Chaque joueur a une planche. Les cartes sont à l’envers sur la table. 
 
Chacun son tour, un joueur pioche un carte. Si elle appartient à sa carte loto, le joueur la pose sur sa planche. Si la carte ne lui 
appartient pas, il la repose à l’envers sur la table. 
 
  Le premier joueur qui remplit sa plaque a gagné la partie !  
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 



   

  

 



   

 

 

 



   

  

 



  

 

   



  

 

   



   

 

  



 
 

LOTO 
Cycle 1 (MS-GS) 

 
 
 

Chaque joueur a une planche. Les cartes sont à l’envers sur la table. 
 
Chacun son tour, un joueur pioche un carte. Si elle appartient à sa carte loto, le joueur la pose sur sa planche. Si la carte ne lui 
appartient pas, il la repose à l’envers sur la table. 
 
  Le premier joueur qui remplit sa plaque a gagné la partie !  
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 


