Flotte-coule
Niveau : Cycle 2
SEANCE 1

Matériel

Par groupe : 
· 1 aquarium ;

· 1 gros bouchon, 1 petit bouchon, 1 grosse bougie, 1 petite bougie, 1 pointe, 1 clou, 1 grande cuiller en bois, 1 petite cuiller en métal, 1 grosse pierre, 1 petite caillou, 1 bille en verre, 1 allumette, 1 rondin de bois, 1 clé en métal

· 1 torchon

· 1 feuille pour chaque élève et 1 feuille en format agrandi pour la classe où sont représentés les objets et le codage de l’expérimentation
· 1 crayon de papier par élève
Objectifs

Développer des attitudes scientifiques :

· Prudence dans les affirmations ;

· Objectivité dans l’observation des résultats ;

· Goût de la vérification.

Déroulement

1. Découverte du matériel
Nommer les différents objets dont dispose chaque groupe. 

Distribuer ensuite la feuille où figurent les objets photographiés et expliquer les codes situés dans 
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	la partie inférieure de la feuille (flotte/coule). S’assurer que le vocabulaire utilisé est compris. 

2. Recueil des représentations

. Consigne : « Pour chaque objet, indiquer dans le nuage si vous pensez qu’il flotte ou qu’il coule ». Faire reformuler la consigne par un enfant.

Remarque : à côté des deux codes proposés, l’enseignant pourra introduire le symbole « ? » que l’élève utilisera en cas de doute ou de blocage.

. Travail de représentation sur la feuille.


. Mise en commun avec confrontation des résultats et constat des divergences.

. Mise en évidence de la nécessité de vérifier par l’expérimentation.
3. L’expérimentation
Les élèves, en groupes, mettent les objets dans l’eau et observent leur réaction.

Ensuite, la même expérimentation est réalisée collectivement. Les résultats observés sont notés au fur et à mesure sur la fiche collective, dans le rond. Chaque élève les reprend également sur sa propre feuille afin de pouvoir les comparer avec ses idées premières.

4. Conclusion de la séance

Vérifier oralement la bonne compréhension des activités :

· Quant à la démarche adoptée (hypothèses-vérification-comparaison/conclusion) ;

· Quant au comportement des objets dans l’eau (par exemple, les élèves, en position de repos, bras croisés sur la table, tête appuyée dessus, sont invités à lever le doigt chaque fois qu’un objet qui a été manipulé et qui est cité par l’enseignant flotte).

SEANCE 2

Matériel

Par groupe : 
· 1 aquarium ;

· Allumette, domino en bois, brindille, pointe, vis, fourchette, galet, gravillons, silex

· 1 torchon

· 1 feuille de travail pour chaque élève (tableau à double entrée) et 1 feuille en format agrandi pour la classe
· 1 crayon de papier par élève
Objectifs

Développer des attitudes scientifiques :

· Prudence dans les affirmations ;

· Objectivité dans l’observation des résultats ;

· Goût de la vérification.
Découvrir le comportement de différentes substances dans l’eau (bois, métal, minéral)

Acquérir un vocabulaire nouveau : métal (et non pas fer), silex, gravillons, galet, minéral
Déroulement

1. Rappel de la séance précédente
· Objets qui flottent (rondin, bouchon…)

· Objets qui coulent (clé, cuiller à café…)

2. Distribution des nouveaux objets. Recueil des représentations

. Avec des élèves non lecteurs, rechercher collectivement un code pour représenter chaque objet. Le noter au tableau et entraîner les élèves à le reconnaître par des jeux rapides (nommer l’objet représenté par un code / dessiner le code associé à un objet montré ou nommé). Veiller à ce que le vocabulaire soit correctement utilisé (silex, gravillons, galet). 

. Faire classer les objets sur la table en deux ensembles (éventuellement trois avec l’ensemble « Je ne sais pas ») : l’ensemble des objets que l’on pense qui flottent et l’ensemble des objets que l’on pense qui coulent.
. Discuter les différents classements effectués (confrontation des hypothèses). Essayer de faire justifier les classements directement liés à la notion de substance (les critères sont le plus souvent liés à la notion « lourd/léger »).

3. Expérimentation

Les objets sont mis dans l’eau, les élèves observent leur réaction. 

S’ensuit une mise au point collective. Noter les résultats au tableau en utilisant le code sur lequel la classe s’est préalablement mise d’accord. 

Faire observer que les objets qui flottent sont en bois. Deux sous-ensembles peuvent être réalisés avec les objets qui coulent : ceux qui sont en métal et ceux qui sont d’origine minérale.

4. Trace écrite

Sous forme d’un tableau à double entrée et d’une phrase explicative qui l’accompagne.
	
	Flotte



	Coule



	domino (symbole)  
	X
	

	fourchette
	
	X

	brindille
	X
	

	…
	
	


PROLONGEMENTS

	· Concevoir et réaliser un objet qui flotte.

· Flotte ou coule… à quelles conditions ? Etude de paramètres.
	
	Voir le site « La main à la pâte » : http://www.lamap.fr/?Page_Id=4&DomainScienceType_Id=11&ThemeType_Id=21 


· Comment faire flotter un objet qui coule (par exemple, une pomme de terre) ?
